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PLAN DE ACTIVIDAD MENSUAL N° 5 LENGUA Y LITERATURA  3 AÑO 
MONITOREO DEL AVANCE DE LA ACTIVIDAD POR EL ESTUDIANTE
	Semana
	Actividad de Aprendizaje
	Entrega de avances
	Monitoreo de avance

	
	
	Fecha  de Entrega
	Entregada
	Pendiente
	Sin resolver

	Semana 1
	Estrategias para interpretar textos narrativos
	06/ Agosto /2021
	
	
	

	Semana 2
	Construyendo interpretaciones literarias
	13 / Agosto /2021
	
	
	

	Semana 3
	Interpretación de novela gráfica
	 20 / Agosto /2021
	
	
	

	Semana 4
	Investigar: literatura, arte y cultura
	 27 /Agosto /2021
	
	
	


                                                   GUÍA Nº  01
UNIDAD 2: " ELABORAR Y COMUNICAR INTERPRETACIONES LITERARIAS".
	NOMBRE ESTUDIANTE
	
	CURSO
	3° Medio A y B

	ASIGNATURA
	LENGUA Y LITERATURA
	SEMANA N° 20              
	OA 01

	PROFESORA
	SYLVIA CARRASCO MORAGA
	FECHA
	02 al 06 de Agosto 2021


Tema: Estrategias para interpretar textos narrativos

OA 1:                                                                         

Formular interpretaciones surgidas de sus análisis literarios, considerando: • La contribución de los recursos literarios (narrador, personajes, tópicos literarios, características del lenguaje, figuras literarias, etc.) en la construcción del sentido de la obra. • Las relaciones intertextuales que se establecen con otras obras leídas y con otros referentes de la cultura y del arte.
Indicadores 

• Explican por qué y cómo el uso de determinados recursos incide en la interpretación de la obra.

• Explican cómo se relaciona la obra con otros referentes de la cultura y el arte. 

• Interpretan obras literarias, integrando distintos criterios de análisis. 

• Analizan obras literarias según lo que aportan los recursos literarios a la interpretación. 

• Aplican las convenciones del género y las características de la audiencia al redactar textos. 

• Establecen relaciones intertextuales al interpretar obras literarias. 

• Comunican e integran los hallazgos de sus investigaciones mediante textos (orales, escritos o audiovisuales).
              ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°5  AGOSTO
Estrategias para interpretar textos narrativos
Elementos del género narrativo: espacio, narrador, tiempo, personajes y acontecimientos.

EL GÉNERO NARRATIVO 

  Al género narrativo pertenecen las obras en que se relata o cuenta una historia, una situación, unos acontecimientos. Las obras narrativas pueden ser reales o imaginarias.   En una narración realista aparecen personajes y espacios que existen o que han existido, y acciones que ocurren o han ocurrido en la realidad. 

En una narración fantástica aparecen seres extraordinarios (hadas, duendes, seres extraordinarios o inmortales, animales que hablan y personajes que viajan en el tiempo y en el espacio), acciones fabulosas y espacios inexistentes en la realidad. 

Textos Narrativos  Reales (Acontecen o pueden acontecer) : Crónicas Anécdotas Diarios de vida 
Textos Narrativos  Ficticios(imaginarios) :Cuentos Leyendas Fábulas Novelas
Los textos narrativos están escritos en prosa (se denomina prosa a aquello que está escrito en párrafos separados por punto aparte) siendo los más representativos los siguientes: 

a) El cuento: es una narración breve que consta de un solo tema central, en ella intervienen pocos personajes. 

b) La novela: es una narración similar al cuento, pero de extensión mucho más larga, donde hay muchos personajes y varios temas que se van entrecruzando. 

c) La leyenda: es una narración de hechos misteriosos y fantásticos que se transmiten oralmente de una generación a otra durante largo tiempo. Las leyendas se refieren a un personaje histórico, a la geografía de una zona o a un acontecimiento que, repetido y exagerado, pasa a formar parte de la tradición de un pueblo. 

d) El mito: es un relato tradicional y oral que narra acontecimientos de carácter sagrado que se habrían realizado durante el origen del mundo. 

e) La fábula: se caracteriza por ser una narración en la cual participan generalmente animales, esta narración siempre deja una moraleja o enseñanza. 

 Todos estos textos (cuento, novela, fábula, leyenda y mito) tienen en común los siguientes elementos: el narrador, los personajes, el espacio, el tiempo y los acontecimientos.

      ELEMENTOS DEL MUNDO NARRADO 

1. El narrador: Ha sido creado por el autor para que lleve a cabo la misión de contar la historia. La caracterización del narrador dependerá de la información de que disponga para contar la historia y del punto de vista que adopte.  Es el que entrega la historia imaginaria y sirve de intermediario entre los hechos y el lector. Puede estar representado figurando en la narración como un personaje o un testigo, o no representado, si es sólo una voz que habla. 
a) Narrador personaje : habla en primera persona como un personaje que participa de la historia narrada. 

Ejemplo: “ Ha venido Angélica esta tarde y he vuelto a perder tontamente más de media hora de estar con ella...” 

b) Narrador testigo: Habla en tercera persona, como alguien que observa los hechos sin participar en ellos. 

Ejemplo: “...el chico llegaba a sentarse en la acera...” 

También se puede clasificar el  narrador según su grado de conocimiento de los hechos. 

a) Narrador objetivo: Se limita a contar lo que cualquiera puede ver de un acontecimiento, es decir, narra lo que ve. 

Ejemplo: “Andaban dos hombres por un lugar extraviado y se encontraron por casualidad un asno. Empezaron a disputar sobre cuál de ellos se quedaría con él, pero entre tanto, el asno escapó”. 

b) Narrador omnisciente: Es un narrador que “todo lo sabe”, que no sólo cuenta los hechos, sino los sentimientos íntimos o las intenciones secretas de los personajes. 

Ejemplo: “Por qué iba a tener miedo. Le daba, sí, una especie de vergüenza la idea de trepar a ellos, cansados como estaban...” 
2.- Los personajes pueden ser principales, que son los que realizan las acciones más importantes en la historia, en torno a ellos gira ésta (protagonistas y antagonistas) y personajes secundarios que son los que realizan las acciones menos importantes y ayudan al protagonista o le acarrean problemas. 

Recuerda que los personajes los puedes describir física y psicológicamente. 

Características psicológicas corresponden al carácter, la personalidad o la forma de ser del personaje, que podemos reconocer a través de descripciones directas o de sus gestos, actitudes, reacciones o acciones. Por ejemplo: mal carácter, alegre, “quería estar solo”, “valiente, astuto”, etc. 

Características físicas de los personajes corresponden a los rasgos físicos como estatura o color de piel, de Por ejemplo: pelo cano, ojos verdes, menuda, musculoso, etc. 
· Protagonista: El personaje al que le ocurre la historia que se cuenta. En otras palabras, es la voz cantante de la obra. Este protagonista casi siempre es una persona, animal, objeto… Pero uno solo. Sin embargo, en la historia de la literatura ha habido muchas obras en las que, en lugar de un solo protagonista, ha habido varios.

· Antagonista: Como se suele decir, todo héroe necesita a un villano. Y el antagonista es ese «villano», la persona que se opone al protagonista y que lo que quiere es que este no gane. De nuevo volvemos a lo anterior, lo normal es que solo haya un «malo», pero hay muchas obras en las que hay más de uno.

· Personaje dinámico: Esta forma de llamarlo es como se definiría a los personajes secundarios importantes. Son personajes que se meten de relleno para dar más solidez a todo el conjunto, pero que, al ser dinámicos y acompañar a los protagonistas y antagonistas, se convierten en una poderosa herramienta para dirigir los pasos de la historia hacia donde se quiere.

· Personajes estáticos: Podríamos decir que son los personajes terciarios, esos que se citan unas cuantas veces pero que en realidad no tienen mayor aporte a la historia, sino que son solo una forma de situar la trama y a los personajes, pero sin que influyan en estos.

3.-Los acontecimientos: son los hechos o acciones que ocurren en la historia narrativa en un determinado tiempo y espacio, y que son ejecutados por los personajes.

 Hay acontecimientos principales, que son los más importantes, ya que van generando la historia; y los acontecimientos secundarios, que son sólo detalles, si alguno de ellos se sacara de la historia no influiría en nada.         
En conclusión  la acción es el conjunto de actividades, movimientos y actos que el desarrollo de la historia necesita. Generalmente, el personaje que sufre los cambios con la acción es el que lleva el punto de vista, o el personaje que lleva el punto de vista se convierte en el personaje que cambia con las acciones. 

4.-Espacio:  

✓ Físico: es el lugar donde ocurren los acontecimientos. El espacio puede ser abierto (al aire libre) o cerrado (espacios cerrados).
 ✓ Ambiente es la atmósfera que rodea a los personajes, dándose los siguientes: 
✓ Psicológico: este ambiente se refiere a los sentimientos y emociones que proyectan los personajes en relación a las situaciones o conflictos que se les presentan. 

5.-El tiempo: en términos generales se refiere a cuándo sucedieron los hechos: si en un tiempo presente, pasado o futuro.

6. Estilos Narrativos: 
Estilo Directo: El narrador repite textualmente los dichos de un personaje
Estilo Indirecto: El narrador cuenta con sus palabras lo que dice el personaje.

Estilo Indirecto Libre: El narrador introduce los dichos del personaje sin señalar quién los emite

7. La temática
Esta está relacionada con la trama y el argumento, es decir, lo va a definir la propia historia. Y según sea, podrá entrar dentro de una temática romántica, histórica, policíaca (o novela negra), de ciencia-ficción, terror…

El argumento tiene tres partes: inicio, nudo y desenlace.
8. ESTRUCTURA EXTERNA y la ESTRUCTURA INTERNA:  
En una narración se distingue la

 La ESTRUCTURA EXTERNA: es lo que uno observa externamente, como está organizado  el texto, división en capítulos, prólogo, epílogo
EXTRUCTURA INTERNA: como se presenta esta narración: 

✓ Inicio: Se presentan los personajes y el ambiente, se dan a conocer los antecedentes de la historia. ✓ Desarrollo: es la secuencia de hechos que muestra cómo el problema aparecido afecta a los personajes y su entorno
 ✓ Nudo: Es el momento de mayor complejidad de la historia y donde se continúa lo iniciado en el planteamiento del conflicto.  ✓ Desenlace: Es el episodio final en el que se resuelve o finalizan los conflictos

9. Recursos lingüísticos. Puede explicitar los siguientes pasos:
 • Localizar/identificar las palabras y frases clave y el significado que adquieren en el texto: denotativo, connotativo o figurativo. 

• Analizar cómo esa elección de la palabra específica da forma al significado y tono del texto. 

 • Analizar cómo las opciones de un autor sobre cómo estructurar el texto, ordenar los eventos dentro de él y manipular el tiempo, crean efectos como misterio, tensión, sorpresa. 

• Analizar el punto de vista particular o la experiencia cultural reflejadas en una obra literaria. 

 • Integrar los conocimientos e ideas.       
Resuelve Actividad de Proceso  GuÍa N° 1  al final de las guía
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                                                 GUÍA Nº  02
UNIDAD 2: " ELABORAR Y COMUNICAR INTERPRETACIONES LITERARIAS".
	NOMBRE ESTUDIANTE
	
	CURSO
	3° Medio A, y B

	ASIGNATURA
	LENGUA Y LITERATURA
	SEMANA N° 21             
	OA 

	PROFESORA
	SYLVIA CARRASCO MORAGA
	FECHA
	09 al 13 de Agosto 2021


Tema: Construyendo interpretaciones literarias
OA 1. Formular interpretaciones surgidas de sus análisis literarios, considerando: 
• La contribución de los recursos literarios (narrador, personajes, tópicos literarios, características del lenguaje, figuras literarias, etc.) en la construcción del sentido de la obra. 
• Las relaciones intertextuales que se establecen con otras obras leídas y con otros referentes de la cultura y del arte. 

OA 6. Producir textos (orales, escritos o audiovisuales) coherentes y cohesionados, para comunicar sus análisis e interpretaciones de textos, desarrollar posturas sobre temas, explorar creativamente con el lenguaje, entre otros propósitos: 
• Aplicando un proceso de escritura* según sus propósitos, el género discursivo seleccionado, el tema y la audiencia.
 • Adecuando el texto a las convenciones del género y a las características de la audiencia (conocimientos, intereses, convenciones culturales). *El proceso de escritura incluye las etapas de planificación, elaboración, edición y revisión
Indicadores 
• Interpretan obras literarias, integrando distintos criterios de análisis. 
• Analizan obras literarias según lo que aportan los recursos literarios a la interpretación. 
                       ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°5  AGOSTO

Construyendo interpretaciones literarias
Para modelar la actividad, se propone leer en voz alta dos textos literarios: Preámbulo para dar cuerda a un reloj, de Julio Cortázar, y el poema Considerando en frío, de César Vallejo. 
	PREÁMBULO A LAS INSTRUCCIONES PARA DAR CUERDA AL RELOJ 

 Julio Cortázar 

Piensa en esto: cuando te regalan un reloj, te regalan un pequeño infierno florido, una cadena de rosas, un calabozo de aire. No te dan solamente el reloj, que los cumplas muy felices y esperamos que te dure porque es de buena marca, suizo con áncora de rubíes; no te regalan solamente ese menudo picapedrero que te atarás a la muñeca y pasearás contigo. Te regalan –no lo saben, lo terrible es que no lo saben–, te regalan un nuevo pedazo frágil y precario de ti mismo, algo que es tuyo, pero no es tu cuerpo, que hay que atar a tu cuerpo con su correa como un bracito desesperado colgándose de tu muñeca. Te regalan la necesidad de darle cuerda todos los días, la obligación de darle cuerda para que siga siendo un reloj; te regalan la obsesión de atender a la hora exacta en las vitrinas de las joyerías, en el anuncio por la radio, en el servicio telefónico. Te regalan el miedo de perderlo, de que te lo roben, de que se te caiga al suelo y se rompa. Te regalan su marca, y la seguridad de que es una marca mejor que las otras, te regalan la tendencia de comparar tu reloj con los demás relojes. No te regalan un reloj, tú eres el regalado, a ti te ofrecen para el cumpleaños del reloj. Disponible en https://www.curriculumnacional.cl/link/http://www.xtec.cat/~jgenover/prova/instrucciones.pdf 


	CONSIDERANDO EN FRÍO  César Vallejo 

Considerando en frío, imparcialmente, 

que el hombre es triste, tose y, sin embargo

, se complace en su pecho colorado;

 que lo único que hace es componerse 

de días; 

que es lóbrego mamífero y se peina... 

Considerando 

que el hombre procede suavemente del trabajo 

y repercute jefe, suena subordinado;

 que el diagrama del tiempo es constante diorama en sus medallas

 y, a medio abrir, sus ojos estudiaron, 

desde lejanos tiempos, 

su fórmula famélica de masa...

 Comprendiendo sin esfuerzo

 que el hombre se queda, a veces, pensando,

 como queriendo llorar, 

y, sujeto a tenderse como objeto,

 se hace buen carpintero, suda, mata
	y luego canta, almuerza, se abotona... 

Considerando también 

que el hombre es en verdad un animal

 y, no obstante, al voltear, me da con su tristeza en la cabeza... 

Examinando, en fin, 

sus encontradas piezas, su retrete,

 su desesperación, al terminar su día atroz, borrándolo...

 Comprendiendo 

que él sabe que le quiero, 

que le odio con afecto y me es, en suma, indiferente... 

Considerando 

sus documentos generales

 y mirando con lentes aquel certificado 

que prueba que nació muy pequeñito...

 le hago una seña, 

viene, 

y le doy un abrazo, emocionado. 

¡Qué más da! Emocionado... Emocionado... 

Disponible en https://www.curriculumnacional.cl/link/https://www.poesi.as/apz56016.htm


Tabla comparativa orientada por preguntas. A continuación, se ofrece un posible resultado del análisis: 

	PREGUNTAS ORIENTADORAS
	 PREÁMBULO PARA DAR  CUERDA A UN RELOJ
	CONSIDERANDO EN FRÍO

	¿Qué tema se aborda en el texto? 
¿Qué marcas del texto les permiten afirmar esto? 


	El tiempo en la vida del ser humano. A lo largo del texto se repiten alusiones a la temporalidad: El uso del reloj como símbolo del tiempo. La descripción del reloj como un símbolo del tiempo: “[…] la necesidad de darle cuerda todos los días, la obligación de darle cuerda para que siga siendo un reloj”. 
	El trabajo y la rutina en el contexto de la vida urbana. 
A lo largo del texto se repite alusiones al tema; por ejemplo: 

“que lo único que hace es componerse / de días / que es lóbrego mamífero y se peina…” “procede suavemente del trabajo”

	Explica qué significan las siguientes expresiones en el contexto de la interpretación. 


	“Cuando te regalan un reloj te regalan […] un calabozo de aire.”: el regalo de la prisión que quita la libertad de ser. “[…] te regalan un pedazo frágil y precario de ti mismo […]”: el reloj como símbolo del tiempo que debilita la posibilidad de que el individuo tenga una identidad propia. “[…] la obligación de darle cuerda para que siga siendo un reloj […]”: el símbolo del deber de mantener una rutina. 
	“Considerando también / que el hombre es en verdad un animal / y, no obstante, al voltear, me da con su tristeza en la cabeza…” representa la conmoción del hablante al constatar la naturaleza del ser humano (animal) y su frustración frente a su realidad.

	¿Qué quiere decir el autor sobre el tema? ¿Qué elementos o marcas del texto hacen pensar esto?
	Se desarrolla ideas acerca del tema del ser humano como prisionero del tiempo: “calabozo de aire” (encierro) “necesidad de darle cuerda todos los días” (restricción) “la obsesión de atender a la hora exacta” (constante) “miedo de perderlo” (dependencia) “a ti te ofrecen para el cumpleaños del reloj”
	Se desarrolla ideas acerca del tema del ser humano como prisionero de rutinas y burocracias: “que lo único que hace es componerse de días; / que es lóbrego mamífero y se peina…” “y, sujeto a tenderse como objeto, / se hace buen carpintero, suda, mata / y luego canta, almuerza, se abotona…”  “su desesperación, al terminar su día atroz, borrándolo…”

	Explica qué efecto genera el uso contextuado de determinado recurso
	Serie de descripciones: “[…] te regalan la obsesión de atender a la hora exacta en las vitrinas de las joyerías, en el anuncio por la radio, en el servicio telefónico. Te regalan el miedo de perderlo, de que te lo roben, de que se te caiga al suelo y se rompa. Te regalan su marca, y la seguridad de que su marca es mejor que las otras, te regalan la tendencia de comparar tu reloj con los demás relojes”. La descripción aporta a la idea del reloj como objeto del consumo y del ser humano involucrado y alineado por el valor comercial que se otorga al objeto. El reloj pasa a ser más importante que la persona misma.
	La repetición de verso “Considerando…” refuerza la perspectiva de empatía hacia la situación del ser humano. Se usa la expresión para presentar un caso o sus antecedentes. Los puntos suspensivos al final de cada estrofa generan el efecto de continuidad, de ideas no cerradas frente al problema planteado sobre el ser humano. La antítesis “le odio con afecto” demuestra la doble reacción del hablante por la realidad que experimenta el ser humano: siente empatía y, a la vez, rechazo. 



	¿Qué postura adopta el hablante y/o narrador en cada texto frente al tema?
	Advertencia: “Preámbulo a las instrucciones para dar cuerda al reloj”. “Piensa en esto: cuando te regalan un reloj, te regalan un pequeño infierno florido […]”.
	Progresa desde una mirada de distanciamiento frente a la situación humana (“Considerando en frío…”) hacia una de empatía, al constatar a lo largo del poema la situación desprovista de valor y de libertad del ser humano (“le hago una 

y seña, / viene, / y le doy un abrazo, emocionado. / ¡Qué más da! Emocionado… Emocionado…”).

	¿Qué ideas son comunes a ambos textos? Elabora un concepto que sintetice estas semejanzas
	Ambos textos abordan la idea del ser humano convertido en objeto o en “prisionero” de la sociedad: del tiempo y del consumo (Preámbulo…), y de la rutina y el trabajo (Considerando en frío). El ser humano subyugado a su rutina o, en términos más generales, sus problemas en la vida urbana.


Resuelve Actividad de Proceso  GuÍa N° 2  al final de las guía
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                                                 GUÍA Nº  03
UNIDAD 2: " ELABORAR Y COMUNICAR INTERPRETACIONES LITERARIAS".
	NOMBRE ESTUDIANTE
	
	CURSO
	3° Medio A y B

	ASIGNATURA
	LENGUA Y LITERATURA
	SEMANA N° 21             
	OA 01

	PROFESORA
	SYLVIA CARRASCO MORAGA
	FECHA
	16 al 20 de Agosto 2021


Tema: Interpretación de novela gráfica
Indicadores 
• Explican por qué y cómo el uso de determinados recursos incide en la interpretación de la obra. 

• Explican cómo se relaciona la obra con otros referentes de la cultura y el arte. 

 • Interpretan obras literarias, integrando distintos criterios de análisis. 

• Analizan obras literarias según lo que aportan los recursos literarios a la interpretación.
  ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°5  AGOSTO
INTERPRETACIÓN DE UNA NOVELA GRÁFICA

Persépolis, una mujer entre varias culturas, narra las dificultades de quienes viven en entornos culturales hostiles. 
Película PERSÉPOLIS - Tráiler: https://www.youtube.com/watch?v=FGjcfGgVm64
Persépolis  Injusticia https://www.youtube.com/watch?v=7dCR0EaNQ1Q
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¿Qué es la novela gráfica y cuáles son sus características?
Novela Gráfica es un término que se usa para definir un nuevo tipo de historieta dirigida a un público maduro

 Novela gráfica es un formato de publicación con guion de un solo autor y que contiene una historia única, donde se fusionan el dibujo y la narrativa y se presentan temas profundos e historias extensas. 
La novela gráfica recoge características de la novela escrita, tales como: el subjetivismo autobiográfico, los diferentes tiempos narrativos, el desarrollo de la psicología de los personajes, la construcción de una atmósfera particular y envolvente que describe el ambiente y lo relaciona con el protagonista y los personajes secundarios de la historia, la exploración lógica y la motivación en el relato, el desarrollo de la relación causal de los hechos, entre otros.
A nivel visual, la novela gráfica desarrolla una estética coherente con la descripción dinámica de una atmósfera cuya misión es referir una acción concreta llevada a cabo por ciertos personajes. El modelo estético de una novela gráfica toma en cuenta el público maduro al cual va dirigido.

La primera vez que se acuña el término de Novela Gráfica ocurre en el año 1948, en España, cuando se inicia la colección "La Novela Gráfica", de Ediciones Reguera, que dio a conocer las mejores novelas de la literatura mundial en forma de historieta.

Características generales
La principal característica de este género es que está dirigido a un público adulto, por lo que trata temas complejos.

Si bien la historia se narra a través de viñetas, la escritura utiliza recursos literarios propios de la novela tradicional, como el subjetivismo autobiográfico y el desarrollo profundo de los personajes.

Además, los hechos presentados, que pueden ser tanto reales como ficticios, son creíbles.

Se considera que existen dos tipos de novelas gráficas: la independiente y la comercial.

Novela gráfica independiente
Esta rama suele tocar temas autobiográficos e históricos, tanto de ficción como de no ficción. Su principal exponente es la obra Maus: Relato de un superviviente (1980-1991), de Art Spiegelman, que se convirtió en la primera novela gráfica en ganar un premio Pulitzer.

Novela gráfica comercial
Si bien también está dirigida a un público adulto, su temática principal son los superhéroes. No obstante, a diferencia de los cómics tradicionales, en este caso las historias tienen un abordaje más oscuro en los que abunda la crítica social.

Entre los exponentes más emblemáticos de este género se encuentran Watchman (1986-1987), creado por el guionista Alan Moore y el dibujante Dave Gibbons, y Batman: The Dark Knight Returns (1986) de Frank Miller.

Elementos de la novela gráfica
Los personajes
Son los actores que generan la historia y las acciones que se cuentan. En algunos casos también pueden funcionar como narradores. Durante el transcurso de la novela gráfica suelen pasar por un proceso de desarrollo y evolución.

La viñeta
Es el nombre que recibe cada uno de los recuadros compuesto por dibujo y texto que componen la novela. En general tiene forma rectangular y se lee de izquierda a derecha y de arriba hacia abajo.

El encuadre
Es el espacio real donde se desarrolla la acción de la viñeta. El mismo puede incluir diferentes planos y ángulos de visión, como ocurre en el cine y la televisión.

Los bocadillos
Se utilizan para colocar diálogos o pensamientos en los personajes. Está formado por el globo donde va el texto, y el rabillo, que indica quién es el que está hablando.

La cartela
Es la parte de la historia que cuenta el narrador. Suele ir dentro de recuadro en el extremo superior de la viñeta.

Los códigos gestuales
Son elementos que, junto con los diálogos, permiten expresar los sentimientos de los personajes. Por ejemplo, las cejas altas y los ojos muy abiertos señalan sorpresa y el pelo erizado miedo o terror.

Los recursos de movimiento
Estos elementos, como las líneas y las nubes de polvo, permiten dar sensación de movimiento a las acciones de los personajes.

El ambiente
Es el espacio donde se desenvuelve la historia y puede ir variando a medida que la misma se desarrolla.

Diferencia con el cómic
El público: La novela gráfica está dirigida a un público adulto, mientras que el cómic está pensado para niños y adolescentes.
La presentación: La novela gráfica suele tener un formato de libro con tapa dura, mientras que el cómic tiene cubierta de papel y el diseño de una revista.

La historia: La novela gráfica cuenta una historia completa que requiere un número importante de páginas. El cómic, por su parte, solo incluye una pequeña parte de la misma, que continúa en forma semanal o mensual, dependiendo de la periodicidad de su publicación.

La trama: La novela gráfica aborda temas complejos y maduros, mientras que los cómics suelen ser del género de comedia o aventura.

Ejemplos de novelas gráficas
El Eternauta (1957)
Creada por el guionista Héctor Germán Oesterheld y el dibujante Francisco Solano López, es considerada la primera novela gráfica de la historia. La trama cuenta una invasión alienígena que se produce con una tormenta de nieve tóxica y acaba con la mayor parte de la población de la Tierra. En la ciudad de Buenos Aires los sobrevivientes se unen para intentar una resistencia.

Contrato con Dios (1978)
Escrita y dibujada por Will Eisner, está compuesta por 4 historias independientes sobre judíos pobres que viven en una pensión de la ciudad de Nueva York durante la Gran Depresión.

Maus: Relato de un superviviente (1980-1991)
De Art Spiegelman, cuenta la experiencia de un judío polaco sobreviviente del Holocausto. Las razas humanas son presentadas como animales: los judíos como ratones, los alemanes como gatos y los polacos no judíos como cerdos.

Batman: The Dark Knight Returns (1986)
Escrita e ilustrada por Frank Miller, cuenta el regreso de un Batman ya viejo para intentar limpiar de criminales ciudad Gótica.

300 (1998)
También creada por Frank Miller, narra la batalla de las Termópilas en la que 300 guerreros espartanos liderados por el rey Leónidas lucharon contra un gigantesco ejército persa.

V de Vendetta (1989)
Escrita por Alan Moore e ilustrada por David Lloyd. Tras una guerra nuclear Inglaterra se encuentra dominada por un régimen totalitarista. Un terrorista denominado “V” intenta combatir contra el régimen.

Desde el infierno (1991-1996)
También escrita por Alan Moore, cuenta una versión de la historia de Jack el Destripador y sus posibles motivaciones.
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	CRITERIOS DE ANÁLISIS  DE UNA NOVELA GRÁFICA

	Uso del color
	Color ¿Qué colores predominan en las imágenes y qué significado se le puede atribuir a ello? 

	Uso de la luz
	¿Cómo se usa la luz en las imágenes y cómo incide en el sentido del texto?

	Planos
	¿Con qué planos se presenta las imágenes? ¿Cómo afecta el uso de determinados planos al significado de la imagen? 

	 Personajes y perspectivas 
	¿Hacia dónde miran los personajes a lo largo de la historia? 

	Símbolos
	¿Qué símbolos puedo reconocer? ¿Con qué frecuencia los veo? ¿Qué significan? 

	Relación entre imágenes y texto 


	¿Cómo se relacionan las imágenes con el texto? ¿Qué función cumplen las imágenes en el relato? ¿Cómo nos dimos cuenta de esto? 

¿Qué características de las imágenes apoyan esta función? 

¿Cómo afectan las imágenes a la manera en que leemos y entendemos el texto?

	Relación de la obra con otros referentes de la cultura y el arte 
	Por ejemplo: Se vincula, ¿con qué autores, músicos, movimientos artísticos, religiones, sistemas filosóficos, teoría políticos, religiones?


Link
Como crear una novela gráfica  video
https://www.youtube.com/watch?v=Vp-caO8nWjU
12 pasos para crear una novela gráfica

https://es.slideshare.net/eme2525/crear-una-novela-grafica
 https://loscomicsdemachete.blogspot.com/2017/12/el-lazarillo-de-tormes.html 
RESUELVE  GUÍA DEOPROCESO  EVALUATIVO  N°3 AL FINAL DE LA GUÍA

ACTIVIDAD DE EVALUACIÓN  DE PROCESO

NOMBRE:

CURSO:
 FECHA:                                                                                     Puntaje total Proceso 30   
Actividad de Proceso  GuÍa N° 1 ( 10 puntos)

Lee el siguiente texto e identifica los elementos de la narración

           “Las tres gallinas, que fueron las cabecillas del conato de rebelión a causa de los huevos, se adelantaron y declararon que Snowball se les había aparecido en sueños incitándolas a desobedecer las órdenes de Napoleón. También ellas fueron destrozadas. Luego un ganso se adelantó y confesó que había ocultado seis espigas de maíz durante la cosecha del año anterior y que se las había comido por la noche. Luego una oveja admitió que hizo aguas en el bebedero, instigada a hacerlo, según dijo, por Snowball, y otras dos ovejas confesaron que asesinaron a un viejo carnero, muy adicto a Napoleón, persiguiéndole alrededor de una fogata cuando tosía. Todos ellos fueron ejecutados allí mismo. Y así continuó la serie de confesiones y ejecuciones hasta que una pila de cadáveres yacía a los pies de Napoleón y el aire estaba impregnado con el olor de la sangre, olor que era desconocido desde la expulsión de Jones. Cuando terminó esto, los animales restantes, exceptuando los cerdos y los perros, se alejaron juntos. Estaban estremecidos y consternados. No sabían qué era más espantoso: si la traición de los animales que se conjuraron con Snowball o la cruel represión que acababan de presenciar. Antaño hubo muchas veces escenas de matanzas igualmente terribles, pero a todos les parecía mucho peor la de ahora, por haber sucedido entre ellos mismos. Desde que Jones había abandonado la granja, ningún animal mató a otro animal. Ni siquiera un ratón. Llegaron a la pequeña loma donde estaba el molino semiconstruido y, de común acuerdo, se recostaron todos, como si se agruparan para calentarse: Clover, Muriel, Benjamín, las vacas, las ovejas y toda una bandada de gansos y gallinas: todos, en verdad, exceptuando al gato, que había desaparecido repentinamente, poco antes de que Napoleón ordenara a los animales que se reunieran.”                                                                       

 George Orwell, 1945, Rebelión en la granja (fragmento) 
1 Narrador:
2.  3 Acontecimientos importantes 

3. Personajes:

4. Espacio:

5. Tiempo:
Actividad de Proceso  GuÍa N° 2 ( 10 puntos)
Escoge un texto y redacta una interpretación en la cual debes integrar los elementos analizados  en la guía para atribuir un significado global a lo leído.( Una estrategia de interpretación  útil es que expliques qué significa el título o cómo el texto da cuenta de él).
a) Preámbulo para dar cuerda a un reloj  ___

b) Considerando en frío: ___

Interpretación:
Actividad de Proceso  GuÍa N° 3 ( 10 puntos) Análisis de novela gráfica
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1.Describe la imagen(El Socio) en relación a color, luz y planos. 
2.¿Qué es lo transmite la expresión  e intencionalidad?


3. Crea un texto narrativo para estas viñetas ( puedes usar recursos como un diálogo, con formato de nube: pensamiento; con formato estrellado: grito; rectángulo en vértices superior o inferior: aclaraciones contextuales, narrador externo, etc.) 


                                                SEMANA Nº  04

             ACTIVIDAD DE EVALUACIÓN  FINAL MES DE AGOSTO
UNIDAD 2: " ELABORAR Y COMUNICAR INTERPRETACIONES LITERARIAS".
	NOMBRE ESTUDIANTE
	
	CURSO
	3° Medio A y B

	ASIGNATURA
	LENGUA Y LITERATURA
	SEMANA N°  4 

23 al 27 de Agosto 2021           
	OA 01

	PROFESORA
	SYLVIA CARRASCO MORAGA
	Puntaje Ideal 32Pts.

Puntaje Real---------
	Nota:


I: COMPRENSIÓN LECTORA 
A continuación, les invitamos a leer un cuento y posteriormente a contestar las preguntas referidas a él:

     Texto N° 1  ( Preguntas 1 al 11)                                       
                                                         El jugador (fragmento), Eduardo Galeano
Eduardo Hugues Galeano, nació en Montevideo en el año 1940. Escritor y periodista. Algunas de sus obras son: Los días siguientes, China, Crónica de un desafío, Los fantasmas del día del León, Guatemala, país ocupado, Memorias del fuego, Las venas abiertas de América Latina, Nosotros decimos no, El libro de los abrazos, El fútbol a sol y sombra, La escuela del mundo al revés, Bocas del tiempo y espejos, Una historia casi universal.

«Corre, jadeando, por la orilla. A un lado lo esperan los cielos de la gloria; al otro, los abismos de la ruina.

El barrio lo envidia: el jugador profesional se ha salvado de la fábrica o de la oficina, le pagan por divertirse, se sacó la lotería. Y aunque tenga que sudar como una regadera, sin derecho a cansarse ni a equivocarse, él sale en los diarios y en la tele, las radios dicen su nombre, las mujeres suspiran por él y los niños quieren imitarlo.

Pero él, que había empezado jugando por el placer de jugar en las calles de tierra de los suburbios, ahora

juega en los estadios por el deber de trabajar y tiene la obligación de ganar o ganar.

Los empresarios lo compran, lo venden, lo prestan; y él se deja llevar a cambio de la promesa de más fama y más dinero. Cuanto más éxito tiene y más dinero gana, más preso está. Sometido a disciplina militar, sufre cada día el castigo de los entrenamientos feroces y se somete a los bombardeos de analgésicos y las infiltraciones de cortisona que olvidan el dolor y mienten la salud. Y en las vísperas de los partidos importantes, lo encierran en un campo de concentración donde cumple trabajos forzados, come comidas

bobas, se emborracha con agua y duerme solo.

En los otros oficios humanos, el ocaso llega con la vejez, pero el jugador de fútbol puede ser viejo a los treinta años (...).

O antes de los treinta, si un pelotazo lo desmaya de mala manera, o la mala suerte le revienta un músculo, o una patada le rompe un hueso de esos que no tienen arreglo. Y algún mal día el jugador descubre que se ha jugado la vida a una sola baraja y que el dinero se ha volado y la fama también. La fama, señora fugaz, no le ha dejado ni una cartita de consuelo».

1. Ampliación léxica. Seleccione la palabra que no cambia el sentido del texto.

	1.Feroces                    
	 2.  Ocaso
	3.Fugaz

	a. fieros 

b. violentos 

c. crueles 

d. brutales 
	a. atardecer 

b. postrimería 

c. declinación 

d. oscurecer 
	a. momentáneo

b. efímero

c. huidizo

d. fugitivo


4. Del primer párrafo se puede interpretar que las dos opciones que tiene el jugador:

I. Solo él las conoce.

II. Son positivas y beneficiosas.

III. Pueden glorificarlo o condenarlo.

a. Solo I.                     b. Solo II.                  c. Solo III.             d. I y III.

5. Cuando en el texto se dice en «el barrio lo envidian» significa:

a. En el barrio todos aspiran a ser como él.                          b. Él es feliz jugando fútbol y además es exitoso.

c. Él es un jugador muy bueno y sus amigos no lo son.  d. Ser jugador de fútbol es una aspiración de todos los niños pobres.

6. Cuáles de las siguientes características corresponden a la de un jugador profesional, según

el texto:

I. Hipoteca su vida a cambio del éxito.

II. Tiene una vida profesional corta en años.

III. No tiene derecho a cansarse ni a equivocarse.

IV. Las mujeres suspiran por él y los niños quieren imitarlo.

V. Sale en los diarios, en la televisión y en la radio dicen su nombre.

a. I, II,III.                   b. I, III, V.                            c. II, III y IV.                                    d. II,III, IV, V.

7. A partir del texto podríamos afirmar que:

a. El fútbol se parece a la vida.                                              b. El tiempo es corto en el fútbol.

c. La vida se gana a cualquier costo.                                     d. Las decisiones se vuelven en contra.

8. ¿Cuál es el propósito del tercer párrafo?

a. Mostrar que la vida del futbolista no le pertenece a él.

b. Revelar la lujosa vida de los futbolistas profesionales.

c. Demostrar que la vida fácil de los futbolistas profesionales es aparente.

d. Mostrar que el éxito de los futbolistas tiene un alto costo personal para ellos.

9. El tema del tercer párrafo es que:

a. Desea fama y gloria.                                                 b. Su vida es parte de un equipo.

c. El futbolista está preso de su talento.                  d. La vida del futbolista ya no le pertenece.

10. Podemos deducir del texto que el jugador se encuentra:

a. Preso del sistema.         b. Atado a su talento.       c. Cumpliendo un sueño.       d. Encerrado en su propio destino.

11. ¿Qué función cumple la última afirmación en el texto: «la fama, señora fugaz, no le ha dejadoni una cartita de consuelo»?

a. Ninguna, solo es una metáfora de la fama.                      b. Muestra que en la vejez todos sufren abandono.

c. Refuerza la idea de que todo es efímero en la vida.     d. Confirma la idea de que la vida del futbolista es corta.

Texto N° 2
El perro permanece en el lugar con su flanco mutilado; sofocado, se ovilló contra la pared helada y tomó la firme decisión de jamás apartarse de ella, de morir allí, bajo el portal. Lo invade la desesperación: se siente tan enfermo, tan solo, tan aterrorizado, tan lleno de amargura que a sus ojos asoma un débil llanto, el cual no demora en secarse.” 

Mikail Boulgakov, Corazón de perro (fragmento). 

12. De acuerdo al texto es posible afirmar que el 

I.perro es el personaje protagonista. 

II.narrador es heterodiegético. 

III.narrador es omnisciente. 

A) Sólo I              B) Sólo II                    C) Sólo III                  D) Sólo I y III                  E) Sólo II y III

13. ¿Qué especie literaria NO pertenece al género épico o narrativo? 

A) el mito.           B) l a leyenda.                     C)la novela.                         D)el cuento.               E)la oda. 

Texto N° 3
“El hombre se acuesta temprano. No puede conciliar el sueño. Da vueltas, como es lógico en la cama. Se enreda entre las sábanas. Enciende un cigarro. Lee un poco. Vuelve a apagar la luz. Pero no puede dormirse. A las tres de la madrugada se levanta. Despierta al amigo de al lado y le confía que no puede dormir. Le pide consejo. El amigo le aconseja que haga un pequeño paseo a fin de cansarse un poco. Que enseguida tome una taza de tilo y que apague la luz. Hace todo eso pero no logra dormir. Se vuelve a levantar. Esta vez acude al médico. Como siempre sucede el médico habla mucho, pero el hombre no se duerme. A las seis de la mañana carga un revólver y se levanta la tapa de los sesos. El hombre está muerto, pero no ha podido quedarse dormido. El insomnio es una cosa muy persistente”. 

14. El tipo de narrador usado en el texto anterior corresponde al narrador 

A) omnisciente.             B) personaje.          C) protagonista.         D) objetivo.                 E) secundario. 

II. DESARROLLO

Reconoce en los siguientes  textos los elementos distintivos del género narrativo
Texto N° 4  ( 5 PUNTOS)
Cuando los Selk’nam habitaban Tierra de Fuego se agrupaban en diversas tribus, dos de ellas se encontraban en gran conflicto, los jefes de ambas comunidades se odiaban hasta la muerte. Uno de ellos tenía un joven hijo, que gustaba de recorrer los campos. En una ocasión se encontró con una bella niña de ojos negros intensos y se enamoró de ella. 

Lamentablemente, era la hija del enemigo de su padre, la única manera de verse era a escondidas, pero el brujo de la tribu de la niña los descubrió. Vio sin embargo, que no podría separarlos y condenó a la niña, transformándola en una planta que conservó toda la belleza de sus ojos negros, pero con espinas, para que el joven enamorado no pudiera tocarla. Pero el amor era tan fuerte que el joven nunca se separó de esta planta y murió a su lado. 

Por eso cada quien que logre comer el fruto de este arbusto estará destinado a regresar a la Patagonia, pues uno no puede separarse del poder de amor que hay en el calafate, nos atrae a él y no nos permite que nos marchemos por mucho tiempo. 

1 Narrador:

2.  3 Acontecimientos importantes 

3. Personajes:

4. Espacio:

5. Tiempo:

II. DESARROLLO  ( 13 puntos).
REDACTA UN BREVE TEXTO  PARA CADA IMAGEN , PROCURA SEGUIR UNA SECUENCIA LÓGICA (INTRODUCCIÓ, DESARROLLO Y CONCLUSIÓN)Puedes poner nombre a los personajes, describir el lugar, etc. Además de poner título  a tu historia.

Título:
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