UNIDAD N° 1
“CINEMATICA"

DOCENTE: ALEJANDRO FLORES



TRAYECTORIA y DESPLAZAMIENTO

6) TRAYECTORIA: curva imaginaria que va trazando un
cuerpo al moverse. La longitud de la trayectoria se
denomina camino recorrido o distancia recorrida (d).

7) DESPLAZAMIENTO ((i): vector (flecha) que une en
linea recta la posicion inicial con la posicion final del
cuerpo.

Trayectoria




IMPORTANTE

e Entre dos puntos existen infinitas
trayectorias.

e Entre dos puntos el desplazamiento es
unico, ya que es en linea recta.



CARACTERISTICAS DE LA DISTANCIA B
RECORRIDA (d) Y DEL DESPLAZAMIENTO (d)

e Distancia Recorrida (d): su valor siempre es POSITIVO

e Desplazamiento ((i): puede ser POSITIVO, NEGATIVO
o NULO (CERO); su valor se calcula con la siguiente
expresion matematica:

—

X;: posicion inicial
Xj: posicion final



EJEMPLO 1:

d = 7 (positivo)

El desplazamiento (ci) sera positivo (+) cuando el moavil
“avanza” a partir de su posicion inicial, o cuando la
posicion final (X;) es mayor que la posicion inicial (X,).




EJEMPLO 2:

d = —6 (negativo)

El desplazamiento ((i) sera negativo (-) cuando el movil
“retrocede” a partir de su posicion inicial, o cuando la
posicion final (X;) es menor que la posicion inicial (X.).




EJEMPLO 3:

d=0 (nulo)

El desplazamiento ((i) sera nulo (0) cuando el movil parte
desde un punto y, se mueve regresando al mismo punto
de partida; en otras palabras, cuando la posicion final
(X() y l1a posicion inicial (X,) son la misma.




CLASIFICACION DE LOS MOVIMIENTOS
SEGUN SU TRAYECTORIAZ

A) RECTILINEOS: La trayectoria es una
linea recta.

Ejemplo: La caida de una manzana
desde un arbol.

B) CURVILINEOS: La trayectoria es una linea .
curva.

Ejemplo: El lanzamiento de una piedra.




CLASIFICACION DE LOS MOVIMIENTOS
SEGUN EL SISTEMA DE REFERENCIA

A) MOVIMIENTOS RELATIVOS: El origen del sistema de
referencia esta en movimiento.

B) MOVIMIENTOS ABSOLUTOS: El origen del sistema de
referencia esta en reposo.

ESTE SISTEMA UTILIZAREMOS PARA NUESTRO
ESTUDIO.




VELOCIDAD

RAPIDEZ
_ distancia recorrida d ) desplazamiento d
Rapidez = _ = Velocidad = _ = —
tiempo t tiempo t
_—P
v = V=95
- ., \ LiNEA]
t t RECTA
Es una magnitud escalar, Es una magnitud
siempre es positiva. vectorial, puede ser

positiva, negativa o nula.

UNIDAD DE MEDIDA:
metro [m]
S

segundo




EJERCICIO

judades es de

100[km por la actual

tarda 1 hora en
velocidad del npdovil. (Recuerde que:
1[hora]=3.600(s
DESARROLLO

[km]=1.000 [m] vy

100 [km] x 1.000 = 100.000 [m]
- Transform/Acion de unidades { 40 [km] x 1/000 = 40.000 [m]
1 [hora] X/3.600 = 3.600 [s

VELOCIDAD:
. d 40000 m
V=17 3600 1 [_]
t 3. RAPIDEZ:
_d_ 100000 [m]
V=TT 3600 “0 1



TRANSFORMACION DE UNIDADES
VELOCIDAD

B
EJEMPLO:

Transformar 72 [km/h] a [m/s]

Desarrollo:
72[52| - 3,6 = 20 |7

Entonces, 72 [km/h] es equivalente a 20 [m/s]



CLASIFICACION DE LOS MOVIMIENTOS POR
SU VELOCIDAD

* UNIFORME: La velocidad es
constante, esto significa que su
valor no cambia a través del

tiempo.

 VARIADOS: La velocidad no es
constante, es decirr su valor ‘
cambia a través del tiempo; ya sea | -
aumentando o disminuyendo. } |




RESUMEN CLASIFICACION DE LOS
MOVIMIENTOS

CLASIFICICACION , _
DE LOS SEGUN SISTEMA DE <

MOVIMIENTOS

SEGUN LA <_

VELOCIDAD DEL

MOVIL




